                   KELLER KONTEST EVOLUTION 2011
                                        Regolamento

SEDE E DURATA DEL CONCORSO 

Lo svolgimento del Keller Contest Evolution 2011v è previsto dal 04 settembre 2011 al 11 dicembre 2011 presso i locali del Keller Platz in via Migliorati 7, Prato.
CHI PUO’ PARTECIPARE

Il contest è aperto a tutte le band del panorama con brani propri (è ammessa solo una cover nel repertorio presentato durante le serate) i generi musicali ammessi sono il pop,l'hip hop, il  rock  e tutti i suoi simili (rock’n’roll, metal, electro, autore, soul, blues, ska, latina, crossover, etnica, reggae, funk ecc.) . 
Il concorso ha il chiaro scopo di far conoscere su tutto il territorio le band che producono musica inedita al fine di promozionare le band stesse. Sono ammessi al premio anche artisti singoli se accompagnati da band.

COME ISCRIVERSI
Per partecipare occorre iscriversi inviando breve presentazione della band, scheda tecnica (formazione e strumentazione della band), contatti di ogni singolo componente (telefono ed email con la specifica di chi è delegato a rappresentare la band) e una registrazione in formato mp3 (anche live o di bassa qualità purchè musicalmente comprensibile) all’indirizzo info@kellerplatz.com . 

Il materiale pervenuto sarà giudicato e le band selezionate fino a un numero massimo di 60 partecipanti. A parità di giudizio verrà selezionata la band che avrà presentato per prima il materiale.

Le band selezionate saranno comunicate sul sito ufficiale www.kellerplatz.com e sul relativo facebook a partire dal mese di settembre.
Una volta selezionata, ciascuna band dovrà versare la somma di € 40,00 come simbolica conferma di partecipazione al concorso, firmando al contempo l’accettazione del presente regolamento.
FUNZIONAMENTO DEL CONCORSO

Ogni serata del concorso vedrà esibirsi fino ad un massimo di 6 bands che avranno a disposizione un massimo di 25 minuti + 5 minuti di cambio palco (indipendentemente dal numero di canzoni eseguite) per la propria esibizione pena la squalifica automatica dal concorso. 
La prima band si esibirà a partire dalle 21,30. 

L’orario di arrivo per il sound check (che dovrà comunque concludersi entro le 19,30) sarà stabilito di comune accordo con le band attraverso telefonate ed email. Ogni band avrà a disposizione 20 minuti per il proprio sound check (il soundcheck inizierà per la prima band alle 16). L’ordine di apparizione della serata sarà deciso con le bands in sede di iscrizione e secondo disponibilità (i primi ad iscriversi avranno quindi più possibilità di scelta).

Accedono alla fase successiva le prime due band classificate in base alla votazione del pubblico presente in sala che testimonierà la propria preferenza imbucando nell’apposita urna i talloncini di voto che verranno consegnati nel numero di 1 (uno) per ogni consumazione al banco e 3 (due) per ogni cena completa consumata al tavolo.

I voti del pubblico saranno conteggiati in presenza di tutti coloro che vorranno assistere e i risultati verranno divulgati alla fine di ogni serata.

La giuria tecnica presente in sala potrà, qualora lo ritenga opportuno, ammettere al turno successivo la band che,pur non avendo ricevuto un numero sufficiente di voti, a suo giudizio abbia meriti tecnici e artistici da salvaguardare.

In caso di pari merito tra la seconda e la terza classificata di ogni serata eliminatoria sarà la giuria tecnica, a suo insindacabile giudizio, a decidere chi accederà al turno successivo.

In caso di ritiro di una band qualificata al turno successivo verrà ripescata la band classificata con il miglior terzo posto tra tutte le serate della stessa fase (eliminatorie o semifinali).

Durante la serata finale  la classifica sarà decisa dal voto del pubblico sommato a quello della giuria tecnica. Ogni giurato esprimerà 3 (tre) preferenze secondo la sua personale classifica. Ogni primo posto assegnato da un giurato equivarrà a 10 (dieci) voti del pubblico, ogni secondo posto assegnato da un giurato equivarrà a 7 (sette) voti del pubblico, ogni terzo posto assegnato da un giurato equivarrà a 5 (cinque) voti del pubblico.

PREMI PER I MIGLIORI MUSICISTI DEL CONCORSO
Durante la finale saranno rivelati i nomi dei musicisti che durante tutte le fasi del concorso, a giudizio insindacabile della giuria tecnica si saranno distinti per abilità sul proprio strumento, talento creativo, presenza di palco.

A tali musicisti saranno consegnati i premi offerti dagli sponsor tecnici (Play Drums, Casa Musicale Ceccherini)

IMPORTANTE:

 SPECIFICHE TECNICHE PER LO SVOLGIMENTO DELLE SERATE:

Il palco messo a disposizione per le band sarà fornito di nr.3 amplificatori da chitarra (Blackstar, Marshall, Fender) e nr.1 amplificatore da basso (MarcBass) oltre che di una batteria completa (esclusi i piatti) e di tutta la microfonazione e la cavetteria necessaria allo svolgimento del concerto.

Per ragioni di velocità nei cambi palco è richiesto ai chitarristi e ai bassisti delle band di attenersi agli amplificatori in dotazione (in casi di effettiva necessità: chitarre stereo, amplificatori da acustica, ecc.. verranno valutati al momento dell’iscrizione).

Sarà a discrezione dei batteristi portare il proprio rullante e il proprio pedale. Ma è richiesto obbligatoriamente di portare i propri piatti.  
PREMI IN PALIO

1° CLASSIFICATO: 3 GIORNI di STUDIO DI REGISTRAZIONE (escluse spese per il

                                    fonico) PRESSO IL MORNAITE STUDIO -PARSIFAL (SESTO F.)
                                    + 2 giorni di sala per la pre-produzione

                                    + 1 concerto di presentazione del cd 

                                        sul palco del   Keller Platz 

                                    + realizzazione di 1 video professionale a cura di          

                                     DISEQUILIBRIUM Laboratorio Creativo comprensivo di:

 1. Una giornata piena di riprese con l'utilizzo di videocamera HD.

2. Location prestabilita con illuminazione studiata ad hoc.

3. Montaggio in alta definizione, titolazione e color correction base.

4. DVD comprensivo di menù interattivo. 

5. Backstage del video.
2° CLASSIFICATO: REGISTRAZIONE DI 1 BRANO presso il

                                    PLAY STUDIO (LASTRA A SIGNA)
                                    + 5 turni di sala prove c/o PLAY STUDIO (LASTRA A SIGNA)
3° CLASSIFICATO:  4 turni di sala prove c/o PLAY STUDIO (LASTRA A SIGNA)

Per i migliori musicisti che verranno premiati durante la finale sono previsti i seguenti premi:

MIGLIOR CANTANTE: Buono del valore di 50 € da spendersi per un acquisto minimo di 150€ di attrezzatura presso il negozio Casa Musicale Ceccherini, via Ginori 31 r, Firenze.

MIGLIOR CHITARRISTA: Buono del valore di 50 € da spendersi per un acquisto minimo di 150€ di attrezzatura presso il negozio Casa Musicale Ceccherini, via Ginori 31 r, Firenze.

MIGLIOR BASSISTA: Buono del valore di 50 € da spendersi per un acquisto minimo di 150€ di attrezzatura presso il negozio Casa Musicale Ceccherini, via Ginori 31 r, Firenze.

MIGLIOR TASTIERISTA: Buono del valore di 50 € da spendersi per un acquisto minimo di 150€ di attrezzatura presso il negozio Casa Musicale Ceccherini, via Ginori 31 r, Firenze.

MIGLIOR BATTERISTA: Buono del valore di 50 € da spendersi presso il negozio PLAY DRUMS, via Monteverdi 36 A , Firenze.
